Né le 5 avril 1995
a Beuvry.

Nicolas obtient son bac
scientifique en 2012.

Il poursuit des études

en informatique a la faculté
des sciences de Lens

ou il décroche un master

pour étre expert en Ingénierie
logicielle de jeux en 2018.

Depuis 2018, Nicolas a rejoint
la société Audace Digital
Learning en Normandie ou il
concoit, développe et expéri-
mente le serious game
d’apprentissage.

Il intervient notamment pour

Orano et EDF avec des solutions

de formation «bonnes
pratiques» pour les nouveaux
salariés des sites industriels ou
encore des simulateurs de
formation destinés a préparer
les opérations de maintenance
complexes en environnement
sensible.

Avec l'intention pédagogique
de conjuguer jeu et sérieux,

le serious game est un procédé
ludique qui vise a s'immerger
dans la réalité virtuelle et a
acquérir de nouvelles compé-
tences professionnelles.

En plus de courir pour la
premiére fois le marathon de
Paris en 2021, Nicolas est aussi
un grand adepte de Yoseikan-
Budo, un art martial qu’il a choisi
pour ses valeurs et son respect
de I'adversaire.

Féru de nouvelles technologies
et de jeux vidéo depuis son
enfance, Nicolas se passionne
pour les jeux de role.

Son sens de la créativité

le conduit a inventer les
personnages au gré d’histoires
et d’'univers rocambolesques
qu’il imagine et qu'’il partage
avec d’autres joueurs.
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